
GeschichteGes CharakterzügeChara

Stur

Tierlieb

Pessimistisch

Kommunikativ

Resistent

Impulsiv

Skrupellos

Missmutig

Nachgiebig

Tierquälerisch

Optimistisch

Schweigsam

Empfindlich

Ruhig

Fröhlich

Moralisch

Größe

Alter

Herkunft

Profession

Gewicht

Erfahrungsgrad

EP - Gesamt

TP - Gesamt 

EP - Max

AP - Max

Gesundheit
Kraft

Flinkheit Fingerfertigkei
t Charisma

Weisheit

Intellekt

Tapferkeit

taTalentübersicht
APW3W2W1
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WaffenartPARAUSZEWaffenname Schaden

Fernkampfwaffen

WaffenartPARAUSZEWaffenname Schaden

Nahkampfwaffen

Tr
eff
er
pu
nk
te

Schildname AUS PAR
Schilde

IN TA

WE

KR

FL

GH

FF

CH

Kampffertigkeiten

V.
26



Finanzen

Ausrüstung

Reittiere und Begleiter

RW
Bein

RW L/R

L/R

Arme

RW
Kopf

RW
Unter             Körper

RW
Ober              Körper

-3
-2

-1 0 +1
+2

+3
+4

+5

Initiative
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5A

5A

5A

3A

5B

5A

0C

5A

0C

3A

0B

0BAkrobatik
GH - FL - FF

Rudern
KR - KR - GH

Tanzen
FL - FF - IN

Ertragen
GH - TA - TA

Schleichen
GH - FF - FF

Wahrnehmung
IN - IN - IN

     Klettern
KR - GH - FL

Schwimmen
GH - GH - FL

Weitsprung
GH - FL - FL

Kraftakt
KR - KR - KR

Sprinten
FL - FL - FL

     Weitwurf
GH - GH - FL

Körper

3B

5A

0B

0C

0B

0C0B

0C

Wildnis

FL - WE - WE 

Orientierung
WE - WE - IN

Fallen stellen
FF - WE - WE

Tiere zähmen
WE - TA - TA

Fischen
FL - FF - IN

Überleben
GH - WE - IN

Fixieren
KR - KR - TA

Reit-
verständnis

GH - FF - TA

0B

3C

3C

3B

5A

0C

0B

0B

0C

0BBetören
CH - CH - IN

Glücksspiel
WE - IN - IN

Rhetorik
CH - CH - CH

Etikette
CH - WE - IN

Menschenkenntnis

Selbstbeherrschung

Fährtensuche

CH - IN - IN

TA - TA - TA

Taschen-
diebstahl

FL - FF - FF

Überzeugen
CH - CH - IN

Täuschen
FF- TA -TA

Verkleiden
FL - FF  FF

Gesellschaft

Holzarbeit
KR - FF - IN

Lederarbeit
FF - FF - WE

Mechanik
FF - FF - WE

Lebensmittel-
arbeit

FF - FF - WE

Malerei
FF - FF - IN

Musizieren
FF - CH - WE

Steinarbeit
KR - FF - IN

Metallarbeit
KR - FF - IN

Seefahrt
FF - FF - WE

Handel
CH - CH - IN

Fahr-
werksarbeit
KR - FF - IN

Handwerk

Waffenarbeit
KR - FF - IN

Stoffarbeit
FF - FF - WE

-C

-C

-C

-C

-C

-C

-C

-C

-C

-C

-C

-C

-C

-C

-C

WE - WE - WE -D

-D

-D

-D

-D

-D

-D

-D

-D

-D

-D

-D

-D

-D

Wissen
Giftkunde

Historie
CH - WE - WE

Himmelskunde
WE - WE - IN

Jagdkunde
WE - WE - IN

Kartenkunde
WE - WE - WE

Pflanzenkunde
WE - WE - IN

Medizin
WE - WE - WE

Psychologie
CH - WE - WE

Religions &
Kultenkunde

WE - WE - WE

Sprachenkunde
CH - WE -WE

Sagen &
Legendenkunde

CH - WE - WE

Tierkunde
WE - WE - IN

Tiermedizin
WE - WE - WE

Wetterkunde
CH - WE - WE

WE

KR

FL

GH

FF

CH

IN TA
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